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Institucion Educativa: Teorias y Concepciones R " T ——
| Métodos de Estudio a Distancia e Investigacion Esta modalidad propicia el aprendizaje independiente y flexible

Informética y Sociedad de los estudiantes; los procesos educativos se basan en materia-
| Fundamentos de Matematica les didacticos, tutorias presenciales y virtuales asi como el uso de
| Logica para Computacion herramientas tecnolégicas.

Introduccion a la Programacion Los materiales se alojan en aulas virtuales y/o se remiten en

Fundamentos del Curriculum fisico a los estudiantes, permitiendo una interaccién dinamica

Inglés para Informatica | entre éstos y los tutores. Las tutorias se programan bajo un

Matematica para Computacién | calendario definido al inicio del ciclo en las que se resuelven

Pedagogia de la Informatica Educativa

dudas y se aclaran conceptos mas complejos. Para brindar un
Programacion Intermedia mayor acceso se dispone de una red de sedes universitarias )
Psicologia del Adolescente y Aprendizaje ubicadas en los diferentes departamentos del pais. EDUCACION A DISTANCIA

Inglés para Informatica Il
Matematica para Computacion Il
Planeamiento Didactico

SEDES

| LICENCIATURA EN
| INFORMATICA EDUCATIVA

Programacion y Desarrollo Cognitivo |
| Aprendizaje y Cognicién

| Analisis de Sistemas |

| Evaluacién de los Aprendizajes
Didactica de la Informéatica Educativa

Programacion y Desarrollo Cognitivo Il METODOLOGiA:

Aplicaciones de la Informatica en la Educacion |

Analisis de Sistemas Il ® Las actividades educativas (estudio, revision de material
Estadistica General didactico, elaboracién de trabajos, entre otras) se pueden
Telematica y Redes realizar de acuerdo a la disponibilidad de tiempo del

Programacién y Desarrollo Cognitivo llI estudiante.
Aplicaciones de la Informatica en la Educacion Il ® |as actividades y tutorias presenciales se realizan los fines
Fundamentos y Metodologia de la Investigacion | de semana.
Desarrollo de la Creatividad ® Dependiendo de la naturaleza de la asignatura, se realizan

Educaci6n Inclusiva tutorias virtuales.

Telepresencia y Videoconferencia

Las Tecnologias de la Informacién y las
necesidades Educativas Especiales | sémana.

Etica Profesional Docente ® En las asignaturas que asi lo requieren se realizan practicas
Evaluacion de Hardware y Software Educativo de laboratorio presenciales.

Prevencion de la Violencia Intrafamiliar y de Género

® Las evaluaciones son presenciales y se realizan fines de

@ E| estudiante debe adquirir el material didactico requerido

Telecomunicaciones Educativas | en cada asignatura.

Las Tecnologias de la Informacién y las

necesidades Educativas Especiales I ® E| estudiante puede inscribirse en la sede universitaria que :

Practica Docente Je sea'mis cohveniente. Este plan de formacion universitaria esta orientado al desa-

Educacion Ambiental y Cambio Climatico rrollo de un perfil profesional que se desempefie con
liderazgo en los diferentes ambitos de la Informatica educati-

TecomLiesines Foasarias) MAYO R | N F O R MAC | O N } B va, que responda a las demandas educativas, cognitivas y de

Disefo y Elaboracion de Multimedios , i . . : i
Derechos Humanos indole tecnolégica que exige la sociedad de la informacion. El

Fundamentos y Metodologia de la Investigacion Il Requisitos de Ingreso, Calendario académico, Requisitos de plan de estudio forma en areas como la docencia, el disefio, la
Taller sobre Métodos Mixtos de Investigacién graduaci(’)n y mas puede verse en el sitio web: evaluacién de apllcaCIones computaCIonaIes educativas, el
uso de herramientas informaticas y la participacion en la

Gestion del Desarrollo Tecnolégico . : H o i . o
Robética en la Informatica Educativa http'//dISta ncia.ues.edu.sv gestién y administracion de proyectos.




¥ OBJETIVO GENERAL

Desarrollar aspectos conceptuales tedricos, metodolégicos y
practicos para la creacién, elaboracién, transmisiéon y
utilizacién de contenidos de caracter educativo relacionados
con la tecnologia informatica. Asimismo, se orienta a crear,
sistematizar y fortalecer la formacién de profesionales en las
capacidades de utilizacion y aprovechamiento de las
Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion (TICs) y los
recursos que brinda la Tecnologia Educativa.

mmm Objetivos Especificos

@ Formar profesionales que puedan integrar en forma exitosa
las TIC, en el marco de sus contextos de desempenio, a sus
expe- riencias y practicas pedagodgicas, abordando las
problematicas de ensefanza-aprendizaje en las
instituciones educativas y el ambito universitario, a partir
de la utilizacion funcional de la Tecnologia Educativa.

@ Integrar herramientas informaticas y procesos de
simulacién en los principales enfoques y paradigmas de la
educacion.

@ Proporcionar a los futuros profesionales técnicas para
elaborar, desarrollar y evaluar proyectos de Tecnologia
Educativa en el contexto de las instituciones educativas y
universitarias, en conjunto con profesionales de disciplinas
relacionadas.

@ Graduar profesionales que puedan participar en los proyec-
tos y programas enmarcados en politicas publicas vincula-
das a las problematicas y acciones de incorporacién de las
TICs a la educacion.

Se considera de manera prioritaria la formacion de educadores
que tengan conocimientos y practica del uso de la computadora
en la educacion y que pretendan con ello, aportar su experiencia
y estudio en la formulacion de un sistema educativo nacional
acorde con las innovaciones tecnoldgicas e informaticas, la
integracion del conocimiento y una propuesta de cambio
cualitativo en la concepcidn de la educacion del pais.

X PERFIL

2’2 PROFESIONAL

El profesional graduado de esta carrera, entre otras cosas,
sera capaz de:
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Disenar ambientes de aprendizaje en donde se
promueva la construccién de conocimientos
utilizando la computadora y las Tecnologias de
Informacion y Comunicacién (TIC) como medio
tecnolégico de apoyo.

Disenar estrategias para utilizar dentro del contexto
educativo herramientas tales como: procesadores
de palabras, hojas electronicas, bases de datos,
lenguajes de programacion, correo electrénico,
acceso a Internet, etc.

Aplicar las teorias de aprendizaje utilizando adecua-
damente los recursos tecnolégicos disponibles de la
comunidad para el apoyo del proceso de ensefanza
y aprendizaje.

Estimular la criticidad a partir de criterios técnicos y
éticos que le permitan adoptar una posicion frente al
uso y manejo de las Redes de Informacion.

Estimular habilidades y destrezas de analisis, critici-
dad y creatividad para la resolucion de problemas,
con el apoyo de la tecnologia computacional para la
produccion de planes, programas y proyectos.

Disefar ambientes educativos apoyados en el uso
de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion
de acuerdo con las necesidades reales de la
poblacion estudiantil y los recursos disponibles en la
institucion.

Propiciar ambientes de aprendizaje educativos que
hagan uso de innovaciones tecnoldgicas
computacionales.

Desarrollar aplicaciones educativas utilizando
diversas herramientas de software para fortalecer
los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Utilizar adecuadamente los recursos tecnolégicos
existentes y disponibles en la comunidad, la

Dj tecnologia para el mejoramiento de la calidad de
los procesos de ensefianza- aprendizaje.

Disefar programas y proyectos en informatica
educativa acorde con las necesidades del contexto
en el cual se desempenara profesionalmente.

Evaluar software y hardware disponibles para
asesorar, desde un punto de vista pedagdgico, en el
uso, seleccion, adquisicion y sus implicaciones
educativas, con el fin de utilizarlos en el sistema
educativo.
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Evaluar programas educativos que utilizan
dispositivos informaticos como un componente
del aprendizaje.
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?e) PERFIL DE INGRESO

Se considera como perfil de entrada ser Bachiller en cualquier
especialidad y los requisitos formativos que se exponen a
continuacion:

@ Conocimientos basicos de la estructura y funcionamiento de
una computadora (sistema operativo y componentes princi-
pales) y el uso de programas informaticos.

@® Poseer un grado de dominio del idioma correspondiente al
nivel B1 del Marco de Referencia Europeo

@ Personalidad creativa, entusiasta e innovadora.

@ Facilidad para la comunicacion oral y escrita.

@ Espiritu emprendedor y de compro-
miso social.

@ Facilidad para manejar procesos de
orden cuantitativo.

® Capacidad para interrelacionarse.
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